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Umyst Centaura: Sztuka ludzko-maszynowej] wspottworczosci

WSTEP

Koniec ery narzedzi

Przez tysigce lat nasza relacja z technologig byta
prosta. Mtotek byt przedtuzeniem naszego ramienia.
Pedzel byt przedtuzeniem naszej dtoni. Aparat
fotograficzny byt przedtuzeniem naszego oka. A
komputer, w swojej istocie, byt przedtuzeniem
naszego umystu — niezwykle szybkim kalkulatorem i

POSstuszng Maszyna do pisania.

Nazywalismy je narzedziami. Byty pasywne. Czekaty
na nasze polecenia. Ich rola byta jasno zdefiniowana:
miaty wykonywac naszg wole z jak najwieksza
precyzja. My byliSmy mistrzami, one — naszymi

wiernymi stugami.
Ta era wtasnie sie skonczyta.

Sztuczna inteligencja generatywna nie jest kolejnym

Photoshopem. Nie jest ulepszonym mtotkiem. To

fundamentalnha zmiana w samej naturze tworzenia. Po

raz plerwszy w historii ludzkosci, nasze "narzedzie"
przestato byc¢ pasywnym wykonawca. Stato sie
aktywnym partnerem. Potrafi sugerowac,
Improwizowac, a nawet zaskakiwac. Ma dostep do
niemal cate] wizualnej kultury ludzkosci | potrafi

tworzyC potaczenia, o ktorych nam sie nie snito.

Proba traktowania Al jak zwyktego narzedzia |
wydawania jej prostych, dostownych polecen jest jak
proba gry w szachy z arcymistrzem, uzywajac tylko
jednego pionka. Skazujemy sie na frustracje i mierne
rezultaty, marnujac 99% potencjatu, ktory drzemie w

te] nowej relacii.

Musimy nauczyc sie myslec inaczej. Musimy przestac
byc¢ tylko rzemieslinikami, a stac sie dyrygentami.
Musimy przestac by¢ samotnymi tworcami, a stac sie

partnerami w niezwyktym, kreatywnym duecie.
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“The real problem is not whether
machines think but whether men do.”

— B.F. Skinner

(,Prawdziwym problemem nie jest to, czy

maszyny myslqg, ale czy robiqg to ludzie”.)

Musimy stac sie Centaurami.

Termin ten, spopularyzowany przez arcymistrza
szachowego Garry'ego Kasparova, opisuje hybryde
cztowieka | komputera, ktora w szachach okazata sie
silniejsza niz najlepszy cztowiek i najpotezniejszy
superkomputer z osobna. To idealna metafora dla
przysztosci kreatywnosci. Nasza ludzka intuicja, smak,
Intencja | zdolnhos¢ do zadawania gtebokich pytan,
potgczone z nieludzkyg zdolnhoscig maszyny do iteracji,
eksploracji i generowania nieskonczonych

mozliwosci, tworzg site, jakiej Swiat jeszcze nie widziat.

Ten ebook nie jest podrecznikiem do "prompt
engineeringu". Nie znajdziesz tu magicznych
sztuczek ani listy "100 najlepszych stow". To jest
manifest | praktyczny przewodnik po sztuce ludzko-

maszynowej wspottworczosci.

/badamy, jak fundamentalnie zmieni¢ nasze
myslenie — od wydawania polecen do prowadzenia
dialogu.

Odkryjemy, jakie sg nasze nowe, ludzkie supermoce w
Swiecie Al — intencja, smak i kuratela.

Nauczymy sie, jJak mowic jezykiem maszyny, by stata
sie naszg najbardziej kreatywna muza.

A na koncu zmierzymy sie z etycznymi i filozoficznymi

pytaniami, ktore rodzi ta nowa, potezna synergia

Era samotnego artysty dobiega konca. Nadchodzi era
Centaura. To nie jest opowiesc o tym, jak maszyny nas
zastgpia. To opowiesC o tym, jak mozemy, razem z
nimMi, siegnaC po poziomy kreatywnosci, ktére do tej

pory byty nieosiggalne.

Zapnij pasy. Zaczynamy taniec.
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TAKZEN DEV to potaczenie tworczej estetyki | precyzyjnej technologil. Tworzymy
nowoczesne strony internetowe oraz aplikacje Al, ktore bazujg na profesjonalne]
fotografii, kontekscie branzowym i inteligentnej automatyzacji. Korzystamy z

najnowszych rozwigzan NLP, takich jak LangChain, RASA czy Veo 3.

Nasze podejscie:

Harmonia wizualna i funkcjonalna — tgczymy tradycje z innowacja

| jJako precyzyjne narzedzie — dobor kontekstu, trafna analiza, generowanie tresci
teraktywnosc¢ — dynamiczne | personalizowane doswiadczenia uzytkownika

prywatnosc¢ — wszystkie modele Al dziatajg lokalnie, bez zewnetrznych chmur

Co robimy:
— Aplikacje Al automatyzujgce procesy biznesowe (chatboty, raporty,
rekomendacje, wyszukiwarki)

— Gotowe strony i sklepy internetowe w React/Next.js, tatwe do wdrozenia i edycji

Kontakt: takzen.app@gmail.com
WWW: https://takzen.com.pl
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